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La ricerca della perfezione

Playstation (basata appunto sul-
I'uso di CD speciali contenenti la
parte software dei videogiochi), ma
la Nintendo replica con I'ottimo N64
basato pero su cartucce ROM.
Dal quel momento, si avvia
na costante evo ione e
a nel
2lla PS-
OX di
ate
\/}

egli anni ‘80, dopo la na- ¢ la scarsa qualita dei giochi pro-
scita dei PC come il Sin- dotti. Gli appassionati sono, giu-
clair ZX Spectrum e i Commo- stamente, diventati esigenti e

r Cell

E || futu roo tata di queste innovazioni. Di cer-

to, attendiamoci nel prossimo fu-
turo dei titoli dall'impatto grafico

a sfida viene subito raccolta non pit semplicemente “molto bel-

_‘ dai PC. L'introduzione di nuo- lo” ma sempre pil simile alla real-

ve schede grafiche di estrema ta. Sony e Microsoft hanno gia in

potenza e velocita consentono an- programma la prossima versione

che ai computer di casa di creare delle rispettive consolle (PS-3 e X-

‘_ in tempo reale animazioni grafiche BOX 2), ovviamente con capacita
al limite del fotorealismo. Anche se grafiche paragonabili a quelle dei

solo pochi tra i giochi attuali riesco- pili recenti PC. La presenza di col-

no a sfruttare tutte queste possibi- legamenti Internet sempre pili ve-

lita, basta vedere le immagini di loci consentira piu facilmente di

contorno per comprendere la por- sfidarsi in rete tra amici.




