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hi non ha so-
gnato di avere
un posto spe-

ciale, una stanza se-
greta, un armadio
incantato, una
o % porta fatata
che aprisse al-
tri mondi? Questa
¢ la storia di Arthur,
un bambino di 10
anni, che ha rea-
lizzato quel sogno.
Affascinato dai racconti
della buonanotte, i suoi
sonni sono popolati da
personaggi e leggende
contenute in un libro ap-
s partenuto al nonno misterio-
! samente scomparso tempo
, addietro. Nel leggerlo con
‘" pil attenzione, Arthur si
rende conto che il nonno
ha lasciato numerosi in-
dizi che porterebbero
a un tesoro nascosto
nel giardino della sua
casa. La cosa pil sorprendente
€ che sottoterra si nasconde-
rebbe un’intera popolazione di
minuscole creature, invisibili
ad occhio nudo, chiamate Mi-
nimei. Arthur decide coraggio-
samente di seguire le orme

del nonno, ma non c’e che una
soluzione: dovra rimpicciolirsi e
diventare anche lui un Minimeo.
Arthur e il popolo dei Minimei &
tratto dai primi due volumi scritti da
Luc Besson, da un’idea originale di
Céline Garcia e illustrati dal marito
Patrice, che in Francia hanno gia
venduto piu di un milione di copie
e sono stati tradotti in 34 lingue.
L'idea di farne un film nasce sette
anni fa, nel progetto viene coinvolta
la Buf Cie, societa famosa per gli
effetti speciali e I'animazione tri-
dimensionale. Per Besson, regista
dell'indimenticabile Leon ma anche
del Quinto elemento, si tratta di
un’esperienza del tutto nuova . Il
passo successivo € trovare i dise-
gnatori, che impiegano tre anni
per sviluppare il mondo di Arthur
e i personaggi, il pitu
difficile € quello di

Selenia che nel cor-
so degli anni subisce
continui ritocchi: la
principessa dal carat-
tere un po’ capriccioso
da del filo da torcere
a tutti. Utilizzando una
tecnica per catturare il
“motion video” (azione
filmata) Besson riesce

a far interagire i Minimei Wi
con attori in carne e ossa come

il protagonista Freddie High-
more e Mia Farrow (nella parte
della nonna). Sono lontani i tem-
pi di Roger Rabbit, il risultato e
spettacolare e ben amalgamato,
un kolossal a meta tra il cartoon e
il live action costato 65 milioni di
euro. Besson si € anche sbizzarrito
con le citazioni: dalla Ferrari

giocattolo targata Bologna al F

ballo che cita esplicitamen-
te quello tra John Travolta
e Uma Thurman in Pulp
Fiction. Se il pubblico

ne decretera il suc-
cesso Arthur diventera .
una trilogia con altri due
episodi tratti dai libri
Maltazard’s Revenge

e Arthur and the War

of Two Worlds.
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