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Sempre più alti e sempre più veloci: questo 
è il motto dei creatori di giostre e montagne 
russe. Tecniche avanzate, una volta riservate 
all’aeronautica o alla ricerca spaziale, 
servono oggi a realizzare macchine 
per gli appassionati di sensazioni 
forti e di velocità stratosferiche. 
Allacciate le vostre cinture!

Il divertiment o è da brividi!

47

Il divertiment o è da brividi!

Attenzione agli stomaci fragili! Una 
volta a bordo di questo grande ot-

tovolante che domina il parco Univer-
sal’s Islands of Adventure in Orlando, 
Florida, ci si ritrova subito coinvolti in 
una catena di avvitamenti e capriole 
che ti mettono sottosopra. Dalla rampa 
di lancio, i 32 passeggeri sono catapultati 
da 0 a 65 km/h in meno di due secondi: 
una accelerazione di 4 G (la misura della 
forza centrifuga) paragonabile a quella di 
uno Shuttle mentre si stacca da terra! In 
effetti il sistema di partenza della monta-
gna russa Incredibile Hulk (verde come il 
protagonista del fumetto) è unico: men-
tre il vagone è fermo, 220 motori elettrici 
fanno girare dei rulli di gomma a qualche 
centimetro dalla carrozzeria. Poi i rulli si 
avvicinano, entrano in contatto con il tre-
no e subito lo scaraventano nel circuito.

Piccolo tocco finale per stimolare i sensi: la 
struttura d’acciaio di questa montagna russa è 
incavata per fare da cassa di risonanza. Essa 
diffonde un ruggito metallico impressionante 
in quei 2 minuti e 15 secondi di viaggio!

Verdi…  dalla paura




